Bergisch Gladbacher Streifziige

Refrath 1

Streckenlange: 6,9 km, Gehzeit ca. 2 Std., Fahrzeit ca. 1:00 Std.,
Wander- und Radstrecke mit geringem Hohenunterschied

Losungswort:

Liebe Radler und FuBganger,

wir haben unsere Tour durch Refrath so konzipiert, dass man die erste Runde
allein oder diese mit der zweiten Runde verknupfen kann.

Wir starten am Parkplatz vor der Turnhalle ,an der Steinbreche" und
fahren/gehen an der Ampel Uber die DolmanstraBe. Wir fahren/gehen in
Richtung Bergisch Gladbach Stadt-Mitte bis zur Ampelkreuzung DolmanstraB3e /
Alt Refrath / Kicke und nehmen die StraBBe Kicke, die nach links abgeht.

1. Frage: Der erste Buchstabe des Stadtteils, in dem wir sind, ist der
Anfangsbuchstabe unserer Lésungsworter.

Vorbei am Hotel Alt Refrath und am ehemaligen Kickehduschen, fahren/gehen
wir geradeaus in den Wald. Wir biegen an der groBen Kreuzung rechts ab und
bleiben auf diesem Weg, welcher dann nach ungefahr 300 m nach links flhrt.
Es geht leicht bergab und nach ca. 400 m kommen wir an einem Feuerldsch-
teich vorbei. Hier finden wir vielleicht ein paar Frosche. Geradeaus bleiben wir
auf dem breiten Weg, der eine kleine Linkskurve beschreibt. Erst hinter der
Schranke biegen wir nach rechts auf den Strunderadweg. Am groBBen Felsen
verlassen wir den Weg nach rechts auf die StraBe Am Rodemich. An der
nachsten Ampel bleiben wir auf der Seite und folgen der StraBBe nach links
Richtung Bergisch Gladbach. In H6he der Hausnummer Refrather Weg 35
Uberqueren wir die StraBe (Ampel) und folgen geradeaus dem Radweg nach
Bensberg.



2. Frage: Der 4. Buchstabe des Amtes Refrather Weg 35 ist der 2. Buchstabe
unserer Losungsworter.

Hier befindet sich nach circa 1 Kilometer der erste Spielplatz. Nachdem wir
diesen getestet haben, folgen wir dem Radweg entlang des ehemaligen
Bahndammes. Zur rechten Seite befindet sich der Refrather Golfplatz. Am Ende
des Weges befindet sich der Knotenpunkt 70.

3. Frage: Auf der Infotafel findet ihr Informationen zum Knotenpunkt-System
- hier wird auch eine Region beschrieben. Der 3. Buchstabe des ersten
Wortes ist der 3. Buchstabe unserer Losungsworter.

Wir Uberqueren die StraBe Richtung eines bekannten Gebdaudes - meist ist es
sehr kalt dort drinnen. An der Fassade befindet sich ein Wort, welches dieses
Gebaude beschreibt.

4. Frage: Der erste Buchstabe kommt an die vierte Stelle und der 10.
Buchstaben an die flinfte Stelle unserer Losungsworter.

Fahrt auf dem Radweg weiter geradeaus bis zur Saaler StraBe. Nun wendet ihr
euch nach rechts entlang der Front des Gebdudes und Uberquert die Stral3e.
Links davon befindet sich der Saaler See. Biegt links auf den Rad- und
FiBgangerweg ein und folgt ihm entlang des Sees. Nun wendet ihr euch nach
rechts entlang der Front des Gebaudes und lUberquert die Saaler StraBe. Auf
dem Spazierweg entlang des Saaler Sees wendet ihr euch nach rechts und folgt
dem Weg.

5. Frage: Nach kurzer Zeit seht ihr ein Banner an einem Zaun. Den 9.
Buchstaben setzt ihr an die 6. Stelle unserer Lésungsworter.

6. Frage: Den ersten Buchstaben setzt ihr an die 7. Stelle der Lésungsworter.

Weiter geht es am See entlang.

7. Frage: Der zweite Buchstabe des See-Namens ist der 8. Buchstabe
unserer Losungsworter.

Weiter am See entlang findet ihr ein Klettergerlst und einen Fitness-Parcours
sowie eine lange Reihe von aneinandergelegten Steinen.



8. Frage: Wie nennt man dieses Kunstwerk? Den 7. Buchstaben setzt ihr an
die 9. Stelle unserer Losungsworter.

9. Frage: Der Name des ersten genannten Spenders flir den Fitness-Parcours
verrat euch durch den Anfangsbuchstaben den 10.Buchstaben unserer
Lésungsworter.

10.Frage: Erinnert ihr euch an das Amt am Refrather Weg 35? Der letzte
Buchstabe des Amtes am Refrather Weg 35 ist der 11. Buchstabe unserer
LOsungsworter.

11.Frage: Der erste Buchstabe des Ritterguts, welches am Saaler See
ehemals stand (Infotafel an der Bricke Saaler See) ist der 12., 15. Und
16. Buchstabe unserer Lésungsworter.

Nun geht’s weiter — hinter der kleinen Brlicke verlasst ihr den See und biegt
nach links ab. Auf diesem Weg bleibt ihr bis zur Kreuzung Alter TraBweg/An der
Wallburg/Hirschanger.

12.Frage: Hier findet ihr im Namen des Weges, auf dem ihr gerade
unterwegs seid, an 3. Stelle den 14. Buchstaben unserer Lésungsworter.

13.Frage: Der 13. Buchstaben unserer Lésungsworter findet ihr in der
Bezeichnung des Gebadudes, an dem ihr vorbei geradelt seid — und man
Schlittschuh fahren kann an 5. Stelle, aber dies habt ihr sicher schon
erraten.

An dieser Stelle kann man entweder zurtick zum Start oder man verlangert die
Runde mit dem Streifzug Refrath 2 (In Vorbereitung).

Um zum Start zurlickzukommen, biegt ihr an der Kreuzung nach rechts ab in
den Hirschanger, dann rechts auf die StraBe Simonswiese und nach kurzer Zeit
links in die Sackgasse Kirchfeld. Dem Weg folgen, vorbei an der Mauer der Alten
Taufkirche bis zur QuerstraBe Alt Refrath. Hier biegen wir nach links ab bis zur
Ampel und befinden uns wieder an der DolmanstraB3e, der wir in Richtung
Refrath Zentrum zum Parkplatz ,an der Steinbreche™ folgen.

Viel SpaB auf der Strecke und beim Losen des Ratsels. Seid vorsichtig und
nehmt euch Zeit. Es gibt viel zu sehen und nicht nur die Spielplatze laden zum
Verweilen ein.

Ausgearbeitet von Gabi Zollfrank

gabi.zollfrank@staubwolke-refrath.de
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Karte 1: Strecke in Komoot

(Track https://www.komoot.de/tour/210507881?ref=wtd)

o
0/

4 #Alt-Franken

e

ASaalefMiihle
@ Mzl / A
\ -
. ,
(/
-



https://www.komoot.de/tour/210507881?ref=wtd

Karte 2: Umgebungs-Ubersicht aus Open Street Map
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